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Целью MMLSharp является создание значимого набора операторов C# из документа
MathML. MMLSharp предлагает разумный предметно-ориентированный подход к
созданию формул и выражений из MathML (MathML 1.1 и 2.0) путем извлечения всей
текстовой информации в формат, подходящий для C#. MathML представляет разметку
XML, описывающую математические уравнения, обычно публикуемую в виде
отдельного документа, написанного на языке разметки TeX. Разметка MathML обычно
содержится в документе MathML, который иногда встраивается в другой документ XML.
Это децентрализованный язык разметки, разработанный для надежного и точного
представления математических выражений. MMLSharp автоматически создает XML-
представление документа MathML или отдельного математического выражения.
Концепция Проект MathML, основанный Тимом Коэном в 1999 году, разрабатывает язык
разметки на основе XML и связанные с ним инструменты для математики. Цель состоит
в том, чтобы предоставить декларативный автономный формат для математического
выражения, который позволяет автору структурировать математическое выражение, а
также генерировать код, который может быть обработан компьютером. Проект MathML
поддерживается Институтом математического программного обеспечения (MI).
Характеристики MathML – это открытый стандарт, целью которого является создание
удобочитаемой для машин и человека нотации математических выражений. MathML
основан на XML и описывает математические выражения с использованием
конструкций XML-разметки. Это делает MathML автономной разметкой для математики.
Спецификация MathML включает определение структурной разметки и определение
семантической разметки. MathML в основном используется для описания
математических выражений. Структура выражения представлена тем, что оно состоит
из строк. Семантическая разметка MathML разработана таким образом, что любое
программное обеспечение, связанное с математикой (TeX, LaTeX, LyX), может
обрабатывать эту разметку.Одним из наиболее важных аспектов MathML является его
автономная природа. Только MathML представляет структуру выражения и его
содержимое. Вся информация об авторе, лицензии и дате не является обязательной и
может храниться в MathML. Структура математического выражения указывается
динамическим списком элементов (элементов формы). Эти элементы «формы»
содержат текстовые данные, которые должны отображаться. Во многих случаях одно и
то же математическое выражение можно преобразовать в несколько форм. Например, в
выражении , буквы и цифры разделены
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MMLSharp — это программа, разработанная специально для помощи программистам в
разработке и управлении предметно-ориентированными (то есть объектно-
ориентированными) математическими и геометрическими программами. Проблема
потери способности воспроизводить математические выражения характерна для тех,
кто занимается инженерией и математикой. MMLSharp — это программный инструмент,
который отвечает этой потребности и позволяет формулировать математические и
геометрические задачи на таких языках программирования, как C# или Java.
Математическая нотация и MathML Очень важно обеспечить соблюдение правил
математической записи при вводе данных в инструмент математической обработки.
Подробное введение в математические обозначения можно найти по списку ссылок.
Поскольку они могут быть источником неоднозначности, в зависимости от приложения,
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следующие математические символы в C# не рекомендуются. использованная
литература Категория: Грамотное программирование Категория:История программного
обеспечения Категория: Бесплатное программное обеспечение, написанное на C Sharp
Категория:Программное обеспечение, использующее лицензию GPL 1709e42c4c
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===================== MMLSharp читает файлы MathML в своей собственной
нотации и может преобразовывать MathML в C#. Компилятор MathML в C# представляет
собой апплет Java (Google), встроенный в апплет MMLSharp в [Загрузки, документация и
примеры]. Чтобы увидеть, как это работает, выберите «Просмотреть источник
MathML:...//MMLSharp_MiniApplet/fid_new_chart.mml» в разделе «Загрузки» веб-сайта
MMLSharp и нажмите «MathML to C#» справа. MathML предназначен для использования
в «живых» документах; если MMLSharp встречает ссылку на конструкцию MathML в
документе HTML, соответствующий оператор C# запускается, чтобы его можно было
отобразить в документе. В следующем примере файл MathML определяет тег ``,
который интерпретируется апплетом MMLSharp: Быстрый старт MMLSharp:
недействительным MathMLtoCSharpMiniApplet_LiveDocument(

What's New in the?

Эта утилита преобразует MathML в код C#. Фрагменты MathML загружаются в класс, и
каждый из них имеет собственный набор свойств. Затем фрагменты C# преобразуются
в System.String с помощью интуитивно понятного пользовательского интерфейса. Язык:
Фрагмент MathML преобразуется в C# в стиле XSLT. Выбор автора состоял в том, чтобы
использовать XSLT, поскольку он очень удобен для построения информационных
систем, работающих с MathML. Обзор продукта: MathML – это язык описания
математических выражений. MathML определен в стандарте ISO ISO/IEC DIS 9600-199x.
В настоящее время MathML находится в состоянии рекомендации W3C, а также
поддерживается растущим числом программных приложений. MathMLSharp
предоставляет несколько расширенных функций, включая подсветку синтаксиса,
завершение кода, замену ключевых слов MathML их аналогами в C# и т. д. Одна из
функций — возможность ограничить процесс преобразования только теми частями
MathML, которые удобны и значимы для программы. MMLSharp основан на принципах
проектирования, изложенных в документе «Practical MathML and XSLT by O'Reilly Media».
Поддерживаемые форматы MathML: MMLSharp может обрабатывать все форматы
MathML, такие как MathML, MathML V2.0 и MathML V3.0, но лексер не анализирует
MathML, если он не содержит синтаксиса, необходимого для преобразования.
Поддерживаемые элементы MathML: Все элементы поддерживаются. Может быть
несколько ограничений на количество подвыражений в MathML. MathML не позволяет
создавать вложенные подвыражения, но лексический модуль C# автоматически
разделяет их. Поддерживаемые функции MathML: MathML поддерживает ряд
дополнительных функций, но они не используются во время преобразования. Все эти
необязательные функции игнорируются. Поддерживаемые функции С#: Во время
преобразования используется ряд встроенных функций языка C#, но при
необходимости можно добавить больше. Смотрите также Список языков
математической разметки Сравнение языков математической разметки использованная
литература внешние ссылки MathMLSharp Веб-сайты MathML и XSLT Сайт W3C MathML
Рекомендация W3C MathML Фигуры MathML в PowerPoint 2007 MathML в Microsoft Office
Экспорт MathML Microsoft 2003 Математика MicroMathML (SMML) является
предшественником MathML.

                               4 / 5



 

System Requirements For MMLSharp:

Виндовс 8.1 64бит 1920x1080 ДиректХ 11 Оперативная память 1 ГБ Шаг 1: Резервное
копирование и переустановка Windows Сделайте резервную копию файлов/программ
Windows Резервная копия С: Резервная система32 Резервная копия
%SystemRoot%\system32 Резервная копия %SystemRoot%\System32\Wbem Резервная
копия %WinDir%\WinSxS\amd64_microsoft-windows- sys32_bcd Резервная копия
%WinDir%\Win
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